Zakladni Skola a Matefska Skola Stara Ves nad Ondrejnici, prispévkova organizace
Skolni vzdélavaci program Skola pro viechny - &.j.: ZSSV/360/2023

Dodatek ¢. 1

e Prechodné ustanoveni pro obdobi 09/2023 az 08/2026 urcené zakim, ktefi zahajuji
bez radné navaznosti novou oblast Informatika podle RVP ZV z roku 2021.

e Ve skolnim roce 2023/24 bude 2. ro¢nik vyucovan jesté bez ciziho jazyka — anglicky
jazyk, ale jinak zcela v souladu s novym SVP, jelikoZ jesté nebyl vyuéovan v 1. ro€niku.
Anglicky jazyk bude vyucovan az od 3. ro¢niku. Misto 1 hodiny anglického jazyka bude

1 hodina ¢eského jazyka.

Toto ptechodné ustanoveni je platné od 1. 9. 2023.
Toto ptechodné ustanoveni pozbyva platnosti 31. 8. 2026.

Dne: 15. 6. 2023

Mgr. Yvetta Kunzova
feditelka Skoly
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Pfechodné ustanoveni pro obdobi 09/2023 az 08/2026

svrs

PIny nabéh od 1. zafi 2023 ve vSech rocnicich od 4. do 9.
Pfi zavadéni nového SVP se 7aci nékterych ro¢nikd nesetkaji s celym vzdéldvacim Obsahem

Informatiky, ale pouze s vybranou ¢asti ocekavanych vystup(. Tento stav je ale dan zménou RVP ZV,
nikoliv zménou SVP z rozhodnuti $koly, a je v souladu s opatfenim MSMT.

ro¢nik | 2023/2024 | 2024/2025 | 2025/2026 | 2026/2027 | 2027/2028 | 2028/2029
zahdjeni zahdjeni zahdjeni zahdjeni zahdjeni zahdjeni
4 v o o o o vt
radné radné radné radné radné radné
navaznost navaznost navaznost navaznost navaznost
na4 na4 na4 na4 na4
6 navaznost navaznost navaznost navaznost
na4,5 na4,5 na4,5 na4,5
7 navaznost navaznost navaznost
na4,5,6 na4,5,6 na4,5,6
8 navaznost navaznost
na4,b5,6,7 na4,b5,6,7
9 navaznost
na 4,5,6, 7,

8

V roce 2023/24 je pro 4. roénik vyznacena barva svétle zelend, tedy radné zahajeni, a pro ostatni
roc¢niky je barva modra, tedy prechodné obdobi. V pfechodném obdobi bude vyuka organizovana i
za pomoci tematickych plan(, které budou obsahovat niZze vybrané ucivo a vystupy vybranych

roc¢nikd.

V roce 2023/24 se prechodné obdobi tyka 5. — 9. ro¢niku.
ro¢nikll bude obsahovat nize vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 4. — 5. ro¢niku.
ro¢niku bude obsahovat nizZe vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 4. — 6. roc¢niku.
ro¢niku bude obsahovat nize vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 4. — 6. ro¢niku.
ro¢niku bude obsahovat niZe vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 4. — 6. ro¢niku.
ro¢niku bude obsahovat nizZe vybrané ucivo a vystupy (prechodné obdobi) 4. — 6. roc¢niku.

U Z3aka 5.
U Z3aka 6.
U Zaka 7.
U Z4kd 8.
U Zaka 9.

Ve Skolnim roce 2024/25 bude pfechodné obdobi v 8. ro¢niku a 9. roc¢niku.
V obou rocnicich se bude vyucovat nize vybrané ucivo a vystupy (pfechodné obdobi) 7. — 8. ro¢niku.
Ve Skolnim roce 2025/26 bude prechodné obdobi pouze v 9. roéniku, kdy jiz bude vyuka organizovéna
podle nize vybraného uciva a vystup 9. ro¢niku.

V roce 2026/27 bude novy obsah vyucovan ve viech rocnicich prakticky v plném rozsahu.
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Vysvétleni pfechodného ustanoveni pro obdobi 09/2022 az 08/2025

Od urcité doby bude probihat vyuka plné podle RVP ZV z roku 2021

Svétla zelend znamend vyuku kompletné podle RVP ZV z roku 2021.
Informatikase uci kompletné podle nové zpracovanych osnov, které navazuji po
rocnicich a zahrnuji vSechny obsahy nové Informatiky. Navaznost na predchozi roc¢niky je
uvedena cislem.

- Vyuka uz probiha podle RVP ZV z roku 2021, ale Zaci neabsolvuji

cast nové Informatiky v predchozich rocnicich
Tmaveé zelend znamend vyuku ¢astecné podle RVP ZV z roku 2021, ale starsi Zaci neabsolvuji
mensi ¢ast nové Informatiky v pfedchozich roénicich. Vyuka probihd podle SVP v souladu s
RVP ZV z roku 2021 s Informatikou podle novych osnov. Ndvaznost na predchozi ro¢niky je
uvedena Cislem. Pro tyto ro¢niky neni nutno vytvaret pfechodné obdobi.

- Po prechodné obdobi bude probihat vyuka podle RVP 2V z roku 2021,
ale starsi Zaci stihnou jen ¢ast nového obsahu.

Modrda znamenad prechodnou fazi, kdy nékteti zaci v takto oznacenych rocnicich neprojdou
celym obsahem nové informatiky a vyuka je zahajovdna zcela bez navaznosti na predchozi
roéniky. Vyuka probiha podle SVP v souladu s RVP ZV z roku 2021 s Informatikou. Pro modre
oznacené roéniky a $kolni roky si $kola vytvoti pfechodné ustanoveni v SVP, ve kterém bude
uvedeno, Ze pro zaky jsou na toto obdobi zavazné jen nékteré vystupy, a to pro ucely
hodnoceni na vysvédéeni. Co je v SVP, hodnoti se na vysvédéeni. Pfechodné ustanoveni
uvede, Ze z4aci v urcitych rocnicich a v urcitém obdobi naplfiuji jen nékteré vystupy
informatiky. Pocet modrych poli uréuje, jaky rozsah SVP si musi $kola upravit v prechodném
ustanoveni, a je zavisly na zpGsobu nab&hu vzdélavani podle upraveného SVP. Vyuka
Informatiky v modfe oznacenych polich je bez navaznosti na pfedchozi ro¢nik/roc¢niky.
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Informatika - 4. rocnik

Vystupy RVP

Vystupy SVP

Ucivo

MV

Data, informace, modelovani

1-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co
o ni jiz vi, a znazorni ji

1-5-1-03 vycte informace z daného modelu

e sdéli informaci obrazkem

e preda informaci zakédovanou pomoci textu Ci
Cisel

e zakdduje/zasifruje text

e zakdduje a dekdduje jednoduchy obrazek
pomoci mrizky

® obrazek slozi z danych geometrickych tvard Ci
navazujicich usecek

Piktogramy, emodyzi
Kod

Prenos na dalku, Sifra
Pixel, rastr, rozliseni

Tvary, skladani obrazce

Algoritmizace, programovani

I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupt

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
reseni

1-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy
1-5-2-04 ovéri spravnost jim navrZeného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném pfipadnou chybu

e sestavi robota podle navrhu

e sestavi program pro robota krokovanim

e ozivi robota, otestuje jeho chovani

e najde chybu v programu a opravi ji

e upravi program pro pfribuznou ulohu

e pomoci programu ovlada svételny vystup a
motor

e pomoci programu ovlada senzor

® pouziva opakovani udalosti ke spousténi
programu

Sestaveni programu a oziveni robota
Ovladani svételného vystupu
Ovladani motoru

Opakovani prikazl

Ovladani klavesnici — udalosti

Ovladani pomoci senzoru
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Digitalni technologie

I-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje
s daty rGizného typu

1-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede
mozna rizika, kterd s takovym propojenim
souviseji

e pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni, se
kterymi pracuje, vysvétli, k ¢emu slouZzi

e pro svou prdaci pouziva doporucené aplikace,
nastroje, prostredi

o edituje digitalni text, vytvofi obrazek

e prehraje zvuk i video

e uloZi svoji praci do souboru, otevie soubor

e pouziva krok zpét, zoom

e fesi ukol pouzitim schranky

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace
Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani
Pouzivani ovladact

Ovladani aplikace (schranka, krok zpét,
zoom)

Kresleni bitmapovych obrazkd
Psani slov na klavesnici
Editace textu

Ukladani prace do souboru
Otevirani soubor(

Prehravani zvuku

I-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina
pravidla pro praci s digitalnimi
technologiemi

e dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi praci
s digitalnim zarizenim

e uvede rlizné priklady vyuziti digitalnich
technologii v zaméstnani rodicl

e najde a spusti aplikaci, kterou potrebuje
k praci

Vyuziti digitdlnich technologii v rGznych
oborech

Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni
a zdravi uZivatele
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e propoji digitalni zafizeni a uvede bezpecnostni
rizika, ktera s takovym propojenim souviseji

e pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se ke
svému Uctu a odhlasi se z néj

e pfi praci s grafikou a textem pfistupuje
k datlim i na vzdalenych pocitacich a spousti
online aplikace

e u vybrané fotografie uvede, jaké informace
z ni lze vycist

e v textu rozpozna osobni udaje

e rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné
pfivold pomoc dospélého

Prace se soubory
Propojeni technologii, internet
Sdileni dat, cloud

Technické problémy a pristupy k jejich
reSeni (hlaseni dialogovych oken)

UZivatelské jméno a heslo

Osobni udaje

Prafezova témata

Osobnostni a socialni vychova — mordlni rozvoj - feseni problému a rozhodovaci dovednosti

Osobnostni a socidlni vychova —osobnostni rozvoj — rozvoj schopnosti poznavani

Informatika - 5. roénik

Vystupy RVP Vystupy SVP U¢ivo MV

Data, informace a modelovani

I-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, urci, co * pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty Graf, hledani cesty ¢) - nauéné

T : T e pomoci obrazku zndzorni jev

0 nijizvi, a znazornt ]l ) . ) s . Schémata, obrazkové modely texty

I-5-1-03 vycte informace z daného modelu ° pomOlCI obrazkovych modeldi Fesi zadané Model PR — referaty —
problémy rostliny a

Zivocichové

Algoritmizace, programovani
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I-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

I-5-2-02 popiSe jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
reseni

1-5-2-03 v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouZiva
opakovani a pripravené podprogramy

I-5-2-04 ovéri spravnost jim navrieného
postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

e v blokové orientovaném programovacim

jazyce sestavi program pro ovladani postavy
Vv programu najde a opravi chyby

rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude opakovat a
kolikrat

vytvofi a pouZije novy blok

upravi program pro obdobny problém
rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitr
opakovani, pred nebo za néj

vytvari, pouziva a kombinuje vlastni bloky
precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak Ize zapsany program
nebo postup zjednodusit

cilené vyuZiva ndhodu pfi volbé vstupnich
hodnot prikaza

v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program pro fizeni pohybu a
reakci postav

pouziva udalosti ke spusténi ¢innosti postav
ovlada vice postav pomoci zprav

Prikazy a jejich spojovani

Opakovani prikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou rizné algoritmy
Vlastni bloky a jejich vytvareni

Kombinace procedur

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani
Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Zména vlastnosti

prikazu

postavy pomoci

Nahodné hodnoty

Cteni programd

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazkd
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami

Programovaci projekt

Informacni systémy
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I-5-1-01 uvede priklady dat, kterd ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

1-5-3-02 pro vymezeny problém
zaznamendva do existujici tabulky nebo

seznamu ciselna i neciselna data

I-5-3-01 v systémech, které ho obklopuiji,
rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

e pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v u€ebnich materidlech

e doplni posloupnost prvki

e umisti data spravné do tabulky

e doplni prvky v tabulce

e v posloupnosti opakujicich se prvkl nahradi
chybny za spravny

¢ nalezne ve svém okoli systém a urci jeho
prvky

e urci, jak spolu prvky souvisi

Data, druhy dat

Doplriovani tabulky a datovych tad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Systém, struktura, prvky, vztahy

M, PR — jizdni
rady

Prafezova témata

Osobnostni a socialni vychova — mordlni rozvoj - fesSeni problému a rozhodovaci dovednosti
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Informatika — 6. roénik

Vystupy RVP

Vystupy SVP

Ucivo

MV

Data, informace, modelovani

1-9-1-01 ziskd z dat informace, interpretuje
data, odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat

1-9-1-02 navrhuje a porovnava rlzné
zpUsoby kédovani dat s cilem jejich uloZeni a
prenosu

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potifebovat k jeho feseni;
situaci modeluje pomoci grafd, pfipadné
obdobnych schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feSeni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu
zdUvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu viechna
data potfebnd k feseni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

e rozpozna zakddované informace kolem sebe

e zakdduje a dekdduje znaky pomoci znakové
sady

e zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer

e zakdduje v obrazku barvy vice zplUsoby

e zakdduje obrazek pomoci zakladnich
geometrickych tvaru

e zjednodusi zapis textu a obrazku, pomoci
kontrolniho souctu ovéfi plnost zapisu

e ke kédovani vyuziva i binarni Cisla

Prenos informaci, standardizované kédy
Znakové sady

Prenos dat, symetricka Sifra

Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet

Binarni kdéd, logické A a NEBO

Algoritmizace, programovani

1-9-2-01 po precteni jednotlivych kroku
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem resen

1-9-2-03 vybere zvice moznosti vhodny
algoritmus pro feseny problém a sviij vybér
zdUvodni; upravi dany algoritmus pro jiné

e v blokové orientovaném programovacim
jazyce sestavi program, dbd na jeho citelnost
a prehlednost

e po precteni programu vysvétli, co vykona

e OVéfi spravnost programu, najde a opravi
v ném chyby

Vytvoreni programu
Opakovani

Podprogramy
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problémy, navrhne rdzné algoritmy pro
reSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho mozné dusledky
a svou odpovédnost za né; program vyzkousi
a opravi vném pripadné chyby; pouZiva
opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

e pouZziva cyklus s pevnym poctem opakovani,
rozezna, zda ma byt ptikaz uvnitf nebo vné
opakovani

e vytvari vlastni bloky a pouZziva je v dalSich
programech

e diskutuje rlzné programy pro rfeseni
problému

e vybere z vice moznosti vhodny program pro
reSeny problém a sv(j vybér zdlvodni

Informacni systémy

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémd,
které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi; zvaZzuje mozna
rizika pri navrhovani i uzivani informacnich
systéml

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, pfipadné navrhne
jeji upravu

e najde a opravi chyby u riznych interpretaci
tychz dat (tabulka versus graf)

e odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce

e popise pravidla usporadani v existujici
tabulce

e doplni podle pravidel do tabulky prvky,
zaznamy

e navrhne tabulku pro zaznam dat

e propoji data z vice tabulek ¢i graf

e popise pomoci modelu alesponi jeden
informacni systém, s nimz ve Skole aktivné
pracuji

e pojmenuje role uzivatelll a vymeazi jejich
¢innosti a s tim souvisejici prava

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v tabulce
Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, razeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu

Redeni problém(i s daty

Skolni informaéni systém, uZivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

F—LP —objem
D — prezentace
na dané téma

Z —_
vyukové
programy

mapy,

Prafezova témata

Osobnostni a socidlni vychova — mordlni rozvoj - fesSeni problému a rozhodovaci dovednosti

Osobnostni a socialni vychova — socidlni- rozvoj - kooperace a kompetice
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Informatika — 7. roénik

Vystupy RVP

Vystupy SVP

Ucivo

MV

Algoritmizace a programovani

1-9-2-01 po precteni jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, které je danym
algoritmem reseni

1-9-2-03 vybere zvice moznosti vhodny
algoritmus pro reseny problém a svUj vybér
zddvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rdzné algoritmy pro
reseni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho mozné dulsledky
a svou odpovédnost za né; program vyzkousi
a opravi vném pfipadné chyby; pouZiva
opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu, najde a
opravi v ném pfipadnou chybu

v blokoveé orientovaném programovacim
jazyce sestavi prehledny program k vyreseni
problému

po precteni programu vysvétli, co vykona
oVeéri spravnost programu, najde a opravi

v ném chyby

pouziva podminky pro ukonceni opakovani,
rozeznd, kdy je podminka splnéna

spousti program mysi, klavesnici, interakci
postav

vytvari vlastni bloky a pouziva je v dalSich
programech

diskutuje riizné programy pro reseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny program pro
reSeny problém a sv(j vybér zdhvodni
hotovy program upravi pro feseni pfibuzného
problému

pouziva podminky pro vétveni programu,
rozezna, kdy je podminka splnéna

pouziva soufadnice pro programovani postav
pouziva parametry v blocich, ve vlastnich
blocich

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, souradnice
Podprogramy s parametry

Proménné
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e vytvori proménnou, zméni jeji hodnotu,
precte a pouzije jeji hodnotu

Data, informace a modelovani

1-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potfebovat k jeho Feseni;
situaci modeluje pomoci grafl, pripadné
obdobnych schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely kfeseni stejného
problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu
zddvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potrebna k feseni problému;
vyhledd chybu v modelu a oprauvi ji

e vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti

e v mapé a dalSich schématech najde odpovéd'
na otdzku

e pomoci ohodnocenych grafl fesi problémy

e pomoci orientovanych graf( fesi problémy

e vytvori model, ve kterém zndazorni vice
soubéznych ¢innosti

Standardizovana schémata a modely

Ohodnocené grafy, minimalni cesta grafu,
kostra grafu

Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Digitalni technologie

1-9-4-02 ukldada a spravuje sva data ve
vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani i prenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi  zpUsob
pfipojeni digitdlnich zafizeni do pocitacové
sité; uvede priklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si stypickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokdze usmeérnit svoji Cinnost tak,
aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneufZiti dat;
popise fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

e nainstaluje a odinstaluje aplikaci

e ulozZi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

e vybere vhodny format pro ulozeni dat

e vytvofi jednoduchy model domaci sité;
popiSe, kterd zafizeni jsou pfipojena do skolni
sité

e porovna rizné metody zabezpeceni Uctl

e spravuje sdileni soubort

e pomoci modelu zndzorni cestu e-mailové
zpravy

Datové a programové soubory a jejich
asociace v operacnim systému

Sprava soubord, struktura slozek
Instalace aplikaci

Domaci a skolni poéitacova sit
Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Metody zabezpeceni pfistupu k datim

Role a jejich pfistupova prava (vidét
obsah, cist obsah, ménit obsah, ménit
prava)

PR — videa —
zivocichové
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e zkontroluje, zda jsou ¢dsti pocitace spravné
propojeny, nastaveni systému ci aplikace,
ukonci program bez odezvy

Postup pfri reseni problému s digitalnim
zafizenim (napf. nepropojeni, program
bez odezvy, Spatné nastaveni,
hlaseni/dialogova okna)

Prafezova témata

Osobnostni a socialni vychova — moralni rozvoj - feSeni problému a rozhodovaci dovednosti

Enviromentalni vychova - lidské aktivity a problémy Zivotniho prostredi

Informatika — 8. roénik

Vystupy RVP

Vystupy SVP

Ucivo

MV

Algoritmizace a programovani

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé
feSitelné casti a navrhne a popiSe kroky
k jejich reSeni

1-9-2-03 vybere zvice moZnosti vhodny
algoritmus pro reseny problém a svij vybér
zdlQvodni; upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlzné algoritmy pro
reSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvofi prehledny
program s ohledem na jeho mozné dusledky
a svou odpovédnost za né; program vyzkousi
a opravi vném pripadné chyby; pouziva
opakovani, vétveni programu, proménné

e podle navodu nebo vlastni tvorivosti sestavi
robota

e upravi konstrukci robota tak, aby plnil
modifikovany ukol

e vytvori program pro robota a otestuje jeho
funkénost

e precte program pro robota a najde v ném
pripadné chyby

e ovlada vystupni zafizeni a senzory robota

e vyreSi problém tim, Ze sestavi a
naprogramuje robota

e precte program, najde v ném chybu a
odstrani ji

e pouZiva opakovani, rozhodovani, proménné

Sestaveni a oZiveni robota

Sestaveni  programu s opakovanim,

s rozhodovanim

Pouzivani vystupnich zafizeni robota

(motory, displej, zvuk)

Pouzivani senzorl (tlac¢itka, vzdalenost,
svétlo/barva)

Cteni programu

Projekt MUj robot

Ovladani LED displeje

Tlacitka a senzory naklonu

PC — hlasové a
grafické
informace
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1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a
opravi v ném ptipadnou chybu

ovlada vystupni zafizeni desky

pouziva vstupy ke spousténi a fizeni béhu
programu

pfipoji k desce dalsi zafizeni, které z desky
ovlada

Pripojeni sluchatek, tvorba hudby

Informacni systémy

I1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni a
filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét
na poloZenou otazku; vyuzivd funkce pro
automatizaci zpracovani dat

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak pfi jeho
reseni vyuZije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat nastaveni pravidla a
postupy pro praci se zaznamy v evidenci dat

pti tvorbé vzorcl rozlisuje absolutni a
relativni adresu buriky

pouziva k vypoctiam funkce pracujici

s Ciselnymi a textovymi vstupy (prlimér,
maximum, poradi, zleva, délka, pocet, kdyz)
resSi problémy vypoctem s daty

pfipiSe do tabulky dat novy zdznam

sefadi tabulku dat podle daného kritéria
(velikost, abecedné)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky, sestavi
kritérium pro vyreSeni ulohy

overi hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim
nebo vizualizaci velkého mnozstvi dat

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcd u rGznych typl dat

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové Tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupll z velkych soubor( dat

CJ -
administrativni
atvary

Prafezova témata

Osobnostni a socialni vychova — mordlni rozvoj - fesSeni problému a rozhodovaci dovednosti

Osobnostni a socialni vychova —osobnostni rozvoj — rozvoj schopnosti poznavani
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